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DAS SPIELZIEL
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DIES HEBT DEN ZAUBER AUF UND IHR

FROSCH BELEBT ALS ERSTER.
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DER DRITTE SCHRITT

DAS SPIEL KANN STARTEN.

2 DIE SPIELFIGURBEWEGUNG

5 FROSCHAUSWAHL

> SCHNURWURF

2 ZWEITEN HAND
=)  SIE DURFEN NIEMALS MIT BEIDEN HANDEN WERFEN!
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SENKRECHT VON OBEN AB!

NER SPIELRUNDE
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DAS SPIELENDE

EIN SPIEL KONNEN SIE GEWINNEN
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