LITTLE WITCH MIDNIGHT
€

PRI TULANI SA CEZ FANTASY MULTIVERZUM V PREDALEKOM VESMIRE
VASA VYPRAVA UVIDELA TATOMNY LES.

STROMY PODIVNE SUMIA, AKOBY CHCELI VYZRADIT TAJOMSTVO. ROZHODNETE SA TEDA
TEMNY LES PREHEADAT. AKO TAK KRACATE PO KRIVOLAKYCH CESTICKACH, CEZ KTORE
KORENE STROMOV TVORIA TAZKO PRECHODNE VZORCE, PREPADNE VAS TAJOMMA CARODE-
JNICA. ABY STE ZLOMILI JEJ KUZLO, MUSITE PREJST CEZ KRUH Z RUN. /YZERA T0 AKO
FAHKA SKUSKA, ALE POTOM VAM TATOMMYM HLASOM PRIAMO DO ZMERAVENYCH MYSLI
POVIE, ZE PUSTI IBA JEDNEHO Z VAS.

VY STE VSAK SKUSEM] DOBRODRUHOVIA, A TAK MATE PLAN, AKO JU PORAZIT.

(0. K., MOZNO NEMATE, ALE MY VAM HO POPISEME NIZSIE.)




> POHYB - RUNOVA PLOCHA - POSIM A ROVNAKU RUNU ¥ KRUH
» NA JEDNE] RUNE NEMGZU STAT DVE FIGURKY. ymm:usauncummwom
NA UZ OBSADEW RUNU, VYHODI Z NEJ PREDOSL FIGURKU NASPAT WA NATBLIZSIU
ROVNAKL RUNU.

»mx}-}m‘r TEDA AKAKOLVEK RUNA.
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> RUNAS, = VIMENA POZCIi FIGUROK.

> AK PADNE HADZADLO NA ROZMEDZIE DVOCH A VIAC RUNOVYCH PLOCH, HRAC SI VYBERA,
KTORU RUNU CHCE.

> RUNA X MA PREDNOST PRED OSTATNYMI RUNAMI.

P DVATA A TRAJA KRACI MATU PO DVE FIGURKY. STYRIA, PIATI A SIESTI HRACI PO JEDNEJ.
> iAzNY HOD MuSi BYT NA TELO CARODEJNICE.

V/ TEJTO HRE MUSITE PREJST DOOKOLA PO RUNOVOM KRUAU SO VETKYMI SVOTIMI
FIGURKAMI (FIGURKOU) DO CIEZA AXO PRVY.
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<\ NATPR SI POTREBUJETE ZOHNAT JEDEM PREDMET NA HADZAMIE (PALE] LEN ). MOZE TO

BYT KAMIENOK, KUSOK POKRCENENO ALOBALU ALEBO COKOLVEK INE. MAL BY TO VSAK BYT PREDMET S

vf DOSTATOCNE MEPRAVIDELNYM TVAROM. HADZADLO JE DOLEZITE NA URCENIE POHYBU V HRE, A PRETO
\ VYBERTE TAKE, €O SA KOTitA O

DOLEZTA JE WADZADLA. SPRAVNU VELKOST 51 SKONTROLUJTE PODEA SPECIAL-
ANEHO POLICKA NA TRICKU. POLIEKO NATDETE MA SPODNEJ CASTI RUNOVEHO KRUKU A JE TO SAMO-
STATNY KRUZOK. HADZADLO NESMIE PRESIAHNUT VEEKOST PLNEHO KRUZKU.

[ (DAJTE URCITE VEDIET, AKY NATSIALENETS] PREDMET STE POUZILI AKO HADZADLO.)

KRUH PRE ZMERANIE HADZADLA FAREBNE VYZWACEMIE

DRUNY KROK JE 3 N
POCYICTE TROCHU SVOJU FANTAZIU A INPROVIZACH SCHOPNOST. TO MIAVKE, €O MUSITE PRI
-VVROBE" FIGUROK DODRZAT, JE, ABY BOLI OD SEBA EAHKO ROZPOZNATECNE A NEMVLILI STE SA PRI.
MRE. REPREZENTUJU PREDSA VAS. TCH VELKOST BY MALA BYT ADEKVATHA K POSTUPOVYM POLICKAM
" NA HRACE] PLOCHE. OPTIMALWE JE, AK JE FIGURKA VELKA AKO OTVARACI DIELIK Z PLECHOVKY 0D
NAPOJA ALEBO SKRUPINKA Z PISTACIE.
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' TU SA NEBQTE POPUSTIT UZDU FANTAZII A VYMYSLITE S1 TAKE FIGURKY, WA KTORE BUDETE WRDI.

A POTOM PODIA MOZNOSTI A FANTAZIE SI VYROBTE POSTAVICKY,

KTORE VAS BUDU VVSTIZNE REPREZENTOVAT,
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PRI HRE DVOCH A TROCH HRACOV MA KAZDY HRAE DVE FIGURKY: i

AK TO PROSTREDIE NEDOVOLUTE (STE WA PUSTI ALEBO NA CLWE UPROSTRED OCEANU), TUTO HRU I
'BEZ PROBLEWOV ZAHRATE PRAKTICKY 5 CiMKOLVEK
(NAPRIKLAD VRCHNACIK, KUSOK SKRUPINKY, MINCA A POD.)
AK SA VM PODARILO VYMYSLIET NAOZAJ ORIGINALNEHO PANACIKA, TAK MM URCITE POSLITE FOTK.

TRICKO POLOZITE OBRAZKOM NADOL, TAK HRA OKAMZITE KONCI A VSETCI PRENRAVATU. @ A

/AX BUDE OBRAZOK NA VRCHNE] STRANE, MOZETE POKRACOVAT V PRIPRAVE. POSLEDNY KROK PRED ;

SAMOTNOU HROU JE UMIESTNENIE PANACIKOV VEDIA POLICKA START/CIEE MINO HRACEJ PLOCHY. A
70 JE VSETKO.

]
/
v TRETI KROK JE ‘
TRICKO 5 HROU POLOZTE WA ROVNU PLOCHU (UDUPANA ZEM, NiZKA TRAVA, KARIMATKA A POD.). AK ‘
5
:

[POSUVAT SA V HRE JE VEDMI JEDNODUCHE. YSETKO ZALEZi OD RUN, KTORE SA VAM PODARI HODIT.
AK HODITE HADZADLO NAPRIKLAD NA PLOCHU ZPLNENU TAKYMTO RUNOVYM VZOROM bl POSUNIETE SVOTHO
PANACTKA MA NATBLEZSTU TAKU RUNU V KRUNU:
Amﬂirﬂ'nﬂfﬁ, ZE MATE FIGURKU ESTE MINO HRY.
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/AK WA PRISLUSNE] RUNE UZ STOJI INA FIGURKA, VYHODITE JU SMEROM DOZADU NA RUNU ROVNAKENO
L. TYPU , NA AKEJ STALA. AK UZ TAKA RUNA MEDZI FIGURKOU A STARTOM MIE JE, TAK IDE FIGURKA
B

MIMO HRY (VEDEA POLICKA START). ol
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VIEDY ST HRAC. CO WADZADLO

XTORYCH SA
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JECEWIE. JE TO POLICKO 5 RUNOU X . KED NAN DOPADNE HADZADLO KTOROUKOLVEK JEWO
= Casfou, TAK HO MUSITE HRAT. | TOMTO PRIPADE sI NEMGZETE VYBRAT ING RUNU A MA PREDNOST -
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NASLEDNE  HRE STOJITE, POKIAZ SA ViM VO VASOM GALSOM TARU NEPODARI HODIF RovMAKG PNy , 10
AKU MA POLICKO, NAD KTORYM SA LIECITE (V PRIKIADE MIZSIE BY TO BOLA RukA & ) ALEBO
HODITE UNIVERZALNE POLE:
HRAC, KTORY SA LIECI, POSTAVI SVOJU FIGURKU NAD BODKOVANY OKRAJ KRUHU. s
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POLICKO 5 RUNOU <3 JE KUZELNA ROSADA. TIAHNE VAS A VYSADI NA AKOMKOLVEK POLICKU, KDE JE

INY HRAC. /Y I VYBERATE, S KTORYM HRACOM SI VYMENITE POZICIU. }1
ITE SA VYMENIT, AT KED TO PRE VAS MIE JE MOMENTALNE VVHODNE.

NEVYMIERATE $A S HRACOM, KTORY ESTE NEMA FIGURKU NA HRACOM POLI, ALEBO SA LIECI.
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> AK JE RUNA, NA KTORU SA POSTAVITE, ZDVOJENA, TAK MOZETE HNED WADZAT ESTE RAZ (UROBITE
DVOJSKOK). NEPLATI TO VSAK V PRIPADE, AK VAS NA RU NIEKTO VYHODI ALEBO NA U ZOSTUPITE Z.
POLICKA LIECENIA.
[PRI HRE DVOCH A TROCH HRACOV TANA HRAC S TOU FIGURKOU, KTORA MU VIAC VYHOVUJE. HRAC
VSAK MUSI PRIST DO CIEZA S OBOMA FIGURKAMI. |/ PRIPADE, ZE SA ROZHODNETE HRAT S VIACERYMI
FIGURKAMI, TAK MUSITE PRIST DO CIEEA SO VSETKIMI.
ZAKLADNE PRAVIDLO -
KED S0 VSETKY FIGURKY NA POLICKU LIECENIE, HRA NEKONC, HADZE SA DALE] NA OPUSTEMIE TOHTO
POLICKA.

NASTAVA, AK STE NA POSLEDNOM POLICKU PRED CIECOM A HODITE HADZADLO TAK, ZE SA
KTOROUKOLVEK CASTOU DOTVA/PREKRIVA
V PRIPADE, 7E S1 CHCETE V HRE NASTAVIT [AWSIU OBTAZNOST, WOZETE NA VVHRU V HRE POUZIT AT
HOD NA VIASY. NAOPAK, AKX SI CHCETE HRU STAZIT, TAK POUZITE PRAVIDLO, KDE MUSi HADZADLO
LEZAT CELYM OBJEMOM NA TELE CARODEJWICE.




V/ PRIPADE, ZE 5A VASA FIGURKA LIECI A INY HRAC PRIDE NA POLICKO POD VAMI, MOZE TAM BYT,
POKIAL SA NEDOSTANETE SPAT DO HRY. YTEDY HO JEDNODUCHO VYHODITE SMEROM DOZADU WA
NAJBLIZSIE POLICKO ROVNAKE] RUNY. A NAOPAK, AK HRAC HODI LIECENIE, VYNADZUJE VAS SMEROM
DOZADU WAD NATBLIZSIE POLICKO ROVMAKE] FARBY (OSTAVATE V LIECBE).

[AX MATE V HRE DVE FIGURKY, VZDY SI VYBERATE, KTOROU BUDETE TAHAT. MOZETE Tou ISTOU
FIGURKOU POTIAHNUT A7 KAZDE KOLO. STALE VSAK PLATI, E MOZETE VYHRAT AZ VTEDY, KED MATE
VSETKY FIGURKY V CIEL.

AX HADZADLO DOPADNE NA FAREBN RUNU NA OBVODE, TAK SA TO RATA TAK, AKOBY DOPADLO NA
PRISLUSU FARBU.

A HADZADLO DOPADNE MIMO PLOCHY, TAK NA RADE JE DALSI HRAC. NEHADZETE ZNOWU - TO MIE
MY, TO CARODEJNICA TAK CHCELA.

V/ PRIPADE, ZE HADZADLO VIAKA SVOJWU TVARU ZASAHUTE DO MIEKTORE] Z FARIEB, ALE NELEZi WA
ey UEW CAST JE VYKLENUTA VO VZDUSNOM PRIESTORE NAD FARBOU), NEMGZETE S1 TUTO FARBU
VYBRA

vmmz E JE VA3A FIGURKA VYHODENA WA POLICKO, KDE S UZ NACHADZA INA VASA FIGURKA,
MUSITE $1 JU VYHODIT NA PRISLUSNE POLICKO VZAD.

AK UZ STE HRU ZVLADLI NATOLKO, ZE JE PRE VAS PRILIS [AWKA, MOZETE SI JU STAZIT. MAME PRE VAS
ZOPAR TIPOV NA UPRAVU PRAVIDIEL.

V- VYHRAT HRU MOZE 1BA HRAC, KTORY HODI HADZADLO NA TELO CARODEINICE TAK, ZE NEBUDE
ZASAHOVAT DO ZIADNE] INE] PLOCHY.

»AK BUDU VSETKY FIGURKY NA POLICKU LIECENIE, MUSIA VSETCI ZACAT ODZNOVA.

> V/ PRIPADE, ZE HODITE HADZADLO TAK, ZE BUDE PREKRVVAT VIACERO VZOROY, MUSITE SI VYBRAT
T, KTORA JE K VASE] FIGURKE NATBLIZSIE.

™ AK VAM NAPADLO ESTE NEJAKE PRISNE PRAVIDLO, URCITE NAM TEN NAPAD NAPISTE DO E-MAILU.
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