TENTO PRIBEH SA NAOZA)J STAL... A NIELEN AUTOROM TEJTO HRY,
ALE MNOHYM MUZOM A ZENAM, KTORi SA ROZHODLI, ZE MESTO
BUDE V TEN VECER PATRIT IM. A VYRAZILI AKO PARTIA OBEHAT
BARY. POCAS TEJTO CESTY SA STRATILI A ZATULALI.
VITAZOM VECERA SA NAKONIEC STAL TEN, KTOREMU SA
PODARILO DOSTAT DOMOV DO POSTIELKY.

TATO HRA JE IBA PRIPOMENUTIM DAVNO ZABUDNUTYCH UDALOSTI.
PRECHADZKOU PO ULICIACH ZAMLCANYCH SPOMIENOK.
PRED UPLNYM ZACIATKOM ODPORUCAME DAT SI JEDNO PIVO Z
PLECHOVKY. DOBRE SA Z NEJ TOTIZ ROBIA FIGURKY PRE HRU.

A ZLEPSENA NALADA TIEZ NEZASKODI.

PFITE 5 MIEROU.




STRUCNY ZOZNAM PRAVIDIEL

POHYB - FARBA POLA = POSUN NA POHAR 5 CHLASTOM PRISLUSNE) FARBY.
NA JEDNOM POHARI NEMOZU BYT DVE FIGURKY. KED A MA FIGURKA
POSUNUT NA UZ OBSADENY POHAR § CHLASTOM, VYHODRI ODTIAL PREDOSLU
FIGURKU SMEROM DOZADU NA NAJBLIZSI ROVMAKY POHAR § ALKOHOLOM.
Bl = NAJLEPSIA KREMA - ZOLIK - TEDA AKAKOLVEK FARBA/ALKOHOL.
&) = FASTFOOD - FIGURKA IDE NAD OBRYS KRUHU s POHARMI A JE TAM,
POKIAL HRAC NEHODI ROVNAKY DRUH ALKOHOLU, NAD AKYM JE FIGURKA,
> = DOMACA PARTY - VYMENA POZIcIi FIGUROK - VASE] A INEHO HRACA.
AK PADNE HADZADLO NA ROZMEDZIE DVOCH A VIAC FARIEB, HRAC si
VYBERA, KTORU FARBU CHCE.
@ FASTFOOD MA PREDNOST PRED DOMACOU PARTY, KREMOU CI FARBAMI.
DVAJA A TRAJA HRACI MAJU PO DVE FIGURKY. STYRIA, PIATI A SIESTI HRACI
PO JEDNEL.
VITAZNY HOD MUST BYT NA HOCIKTORU ULICU.

CIEL HRY

V TEJTO HRE MUSITE PREJST DOOKOLA PO KRUHU 5 POHARMI $ ALKOHO-
LOM SO VSETKYMI SVOJIMI FIGURKAMI (FIGURKOU) DO CIELA AKO PRVY.

PRIPRAVA

AJ TISICMILOVA CESTA SA ZACINA PRVYM KROKOM.
A TYM JE PRIPRAVA.

(AK MATE VIAC AKO 18 ROKOV, TAK MOZE BYT AJ TAKA AKO JE NA SPODNOM

OBRAZKU).
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MNAJPRV S| POTREBUJETE ZOHNAT JEDEN PREDMET NA HADZAMNIE
(DALE) LEN HADZADLO).

MOZE TO BYT KAMIENOK, KUSOK POKREENEHO ALOBALU ALEBO COKOLVEK INE.
MAL BY TO VEAK BYT PREDMET 5 DOSTATOENE NEPRAVIDELNYM TVAROM.
HADZADLO JE DOLEZITE NA UREENIE POHYBU V HRE,

A PRETO VYBERTE TAKE, €O SA KOTULA ¢O NAJINAHODMNEJSIE.

Wy

(DAJTE UREITE VEDIET, AKY NAJSIALENEJSi PREDMET STE POUZILI AKO HADZADLO.)

SAMOZREJME, DOLEZITA JE VELKOST HADZADLA. SPRAVNU VELKOST 5l
SKONTROLUJTE PODLA SPECIALNEHO POLI¢KA NA TRICKU. POLIEKO MAIDETE NA
MAPE A JE TO NAMESTIE SO SOCHOU PIVA.,

HADZADLO NESMIE PRESIAHNUT VELKOST NAMESTIA.
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PRIESTOR PRE ZMERAMIE HADZADLA FAREBNE VYZNACENIE
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DRUHY KROK JE PRIPRAVA FIGUROK. POCVICTE S TROCHU SVOJU FANTAZIU A
IMPROVIZACNU SCHOPNOST. TO HLAVNE, €O MUSITE PRI ,VYROBE" FIGUROK
DODRZAT, JE, ABY BOLI OD SEBA LAHKO ROZOZNATELMNE A NEMYLILI STE SA PRI HRE.
REPREZENTUJU PREDSA VAS. ICH VELKOST BY MALA BYT ADEKVATNA POSTUPOVYM
"\ POLICKAM NA HRACE) PLOCHE. OPTIMALNE JE, AK JE FIGURKA VELKA AKO OTVARACIH
\ DIELIK Z PLECHOVKY OD NAPOJA ALEBO SKRUPINKA Z PISTACIE.

5 PO ®

Tu sA NEBOJTE POPUSTIT UZDU FANTAZII A VYMYSLITE 51 TAKE FIGURKY, NA KTORE
BUDETE HRDi A BUDU VAS VYSTIZNE REPREZENTOVAT.
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POZOR! PRI HRE DVOCH A TROCH HRACOV MA KAZDY HRAC DVE FIGURKY. AK TO
PROSTREDIE NEDOVOLUJE (STE NA PUSTI ALEBO NA €LNE UPROSTRED OCEANU), TUTO
HRU S| BEZ PROBLEMOV ZAHRATE PRAKTICKY 5 CIMKOLVEK (NAPRIKLAD VRCHNACIK;

KUSOK SKRUPINKY, MINCA A POD.).
AK SA VAM PODARILO VYMYSLIET NAOZAJ ORIGINALNEHO PANACIKA, TAK NAM
URCITE POSLITE FOTKU.
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TRETI KROK JE PRiIPRAVA HRACEJ PLOCHY. TRICKO $ HROU POLOZTE NA ROVNU
PLOCHU (UDUPANA ZEM, NiZKA TRAVA, KARIMATKA A POD.).
AK TRIEKO POLOZITE OBRAZKOM NADOL, TAK HRA OKAMZITE KONEI A VSETCI
- PREHRAVAJU. 23 AK BUDE OBRAZOK NA VRCHNE) STRANE, MOZETE POKRACOVAT V
-~ PRIPRAVE. POSLEDNY KROK PRED SAMOTNOU HROU JE UMIESTNENIE PANACIKOV
VEDLA POLIEKA START/CIEL MIMO HRACE) PLOCHY.
A TO JE VEETKO. HRA MOZE ZACAT

N ZA

ROZSIRENY POPIS PRAVIDIEL
POSUVAT SA V HRE JE VELMI JEDNODUCHE. VSETKO ZALEZi OD FARIEB, KTORE SA
VAM PODARI HODIT.

AK HODITE MAPRIKLAD ZELENU FARBU, TAK 5A POSUNIETE 5 PANACIKOM NA
NAJBLIZS| ZELENY NAPOJ (MIESANY DRINK), A TO AJ V PRIPADE, ZE MATE FIGURKU
"ESTE MIMO HRY.
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AK NA PRISLUSNOM POLICKU UZ sTOJI INA FIGURKA, VYHODITE JU SMEROM
DOZADU NA ALKOHOL PRiISLUSNEJ FARBY, NA AKOM STALA. AK UZ TAKY ALKOHOL
"5 MEDZ| FIGURKOU A STARTOM NIE JE, TAK IDE FIGURKA MIMO HRY (VEDLA POLICKA
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. €OV PRIPADE, ZE HADZADLO PADNE NA ROZMEDZIE FARIEB A BUDE MEDZI DVOMI
E1 TROMI FARBAMI? VTEDY 51 HRAC, €0 HADZADLO HODIL, VYBERIE KTORUKOLVEK
Z FARIEB, KTORYCH $A HADZADLO DOTYKA, A POSUNIE sA NA NAPOJ PRISLUSNE)
\ FARBY. PRIKLAD: HODITE KAMIENOK A ON PREKRYVA ORANZOVU, CERVENU A
S\ MODRU FARBU. VYBERIETE S| TU FARBU, KTORA VAS POSUNIE NAJDALE) ALEBO JE
INAK VYHODNA - NAPRIKLAD DVOJSKOK.
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UNIVERZALMNA KREMA (TRI DOMY NA MAPE, KTORE MAJU VSETKY FARBY)
JE TO NAJLEPSIE MIESTO NA PITIE, PRETOZE V3ETKY DRUHY ALKOHOLU MAJU
NAJLEPSIE. AK TAM POCAS SVOIJE) CESTY ZABLUDITE, ZISKAVATE ZOLIKA A
MOZETE 51 VTEDY VYBRAT AKYKOLVEK ALKOHOL.

$ JEDLOM DOPADNE HADZADLO KTOROUKOLVEK JEHO €ASTOU, TAK HO MUSITE |
HRAT. (NEMOZETE $1 VTEDY VYBRAT INU FARBU A MA PREDNOST AJ PRED ZOLIKOM

Sl VYMENOU.)
HRAC, KTORY SA NAPCHAVA VO FASTFOODE, POSTAVI sVOJU FIGURKU NAD

I
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FAST FOOD JE POLICKO $ IKONOU PORIADNEHO BURGERA $ HRANOLKAMI. (&)
IDEALNE JEDLO, KED MATE PAR POLDECI A PiV V SEBE. V PRIPADE, AK NA BUDOVU
FAREBNY OKRAJ KRUHU (NAD ALKOHOL, NAD KTORYM ZROVNA STAL).
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NASLEDMNE V HRE STOJITE, POKIAL SA VAM NEPODARI HODIT ROVNAKU FARBU, AKU 3
MA POLIEKO, NAD KTORYM SA NAPCHAVATE, ALEBO POKIAL 5A NEDOSTANETE NA
- POLICKO 5 UNIVERZALNOU KREMOU

(v NASOM PRIKLADE ZLTE POLICKO REPREZENTUJUCE PIVO).
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DOMACA PARTY DOM NA MAPE 5 IKONOU PLASTOVEHO POHARA A PIVA (
JE TO PARTY, NA KTORU STE SA ZATULALL. STRETNETE TAM TOLKO NEZNAMYCH
LUDi, ZE STRATITE PREHLAD, KDE JE KTO. ZNAMENA TO JEDINE. VY S| VYBERATE,
5 KTORYM HRACOM 351 VYMENITE POZiCIU PANACIKOV.
POZOR! JE TO POVINNE. MUSITE SA VYMENIT, A) KED TO PRE VAS NIE JE PRAVE
VYHODNE.
NEVYMIENATE SA S HRACOM, KTORY ESTE NEMA FIGURKU NA HRACOM POLI ALEBO

sA NAPCHAVA VO FASTFOODE.
([ [% ﬁ EU

AK JE POLIEKO ALKOHOLU, NA KTORE paioere._ ZDVOJENE, TAK MOZETE HADZAT
ES3TE RAZ (UROBITE DVOJSKOK). TO V3AK NEPLATI, AK VAS NAN NIEKTO VYHODI
ALEBO NAN ZOSTUPITE Z FASTFOODU.

PRI HRE DVOCH A TROCH HRACOV SA POSUVA HRAC 5 TOU FIGURKOU, KTORA MU
VIAC VYHOVUJE. HRAC MUSI PRIST DO CIELA 5 OBOMA FIGURKAMI. (V PRIPADE, ZE
A ROZHODNETE HRAT 5 VIACERYMI, TAK MUSITE PRiST DO CIELA SO VIETKYMI.)
A
ZAKLADNE PRAVIDLO - NIKDY NEMOZU BYT DVE FIGURKY NA JEDNOM POLICKU.
KED sU VEETKY FIGURKY NA POLI€KU FASTFOOD, HRA NEKONCEI, HADZE SA DALE) NA
@ OPUSTENIE TOHTO POLIEKA.

KONIEC HRY

HRU VYHRA TEMN HRAC, KTORY JE NA POSLEDNOM POLICKU PRED CIELOM (IKONA
POSTELE) A HODi HADZADLO TAK, 7E SA KTOROUKOLVEK CASTOU DOTYKA
HOCIKTORE) ULICE.

_ ZNAMENA TO, ZE SA MU PODARILO VYMOTAT Z KREMY A IDE DOMOV DO POSTIELKY.
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DOSTAMNE NA POLICKO ALKOHOLU POD NOU, MOZE TAM BYT, POKIAL SA FIGURKA Z
FASTFOODU NEDOSTANE SPAT DO HRY. AK TAM JE A) PRI JE) NAVRATE, TAK BUDE

FIGURKA NA POLICKU ALKOHOLU VYHODENA SMEROM DOZADU NA NAJBLIZSIE

POLICKO ROVNAKEHO ALKOHOLU. V PRIPADE, AK FIGURKA, €O JE NA POLICKU ALK

HOLU POD FIGURKOU VO FASTFOODE, A DOSTANE TIEZ NA POLICKO FASTFOOD, /
TAK POSUNIE FIGURKU, €O BOLA VO FASTFOODE, NAD NAJBLIZS1E POLICKO $
ROVNAKYM ALKOHOLOM. (JE TO ROVNAKE AKO PRI KLASICKOM VYHODENI, LEN
FIGURKA OSTAVA VO FASTFOODE.)

AK MA HRAC v HRE DVE FIGURKY, VZDY $1 VYBERA, KTOROU SA BUDE POsUVAT.
MOZE HRAT s TOU ISTOU FIGURKOU A) KAZDE KOLO. STALE V3AK PLATI, ZE MOZE
VYHRAT AZ VTEDY, KED MA VSETKY FIGURKY V CIELI. AK HADZADLO DOPADNE NA
ALKOHOLOVE POLIEKO, TAK SA TO RATA TAK, AKOBY DOPADLO NA PRISLUSNU
FARBU, A HRAC MOZE svOJU FIGURKU POSUNUT NA NAJBLIZSi ALKOHOL ROVNAKE)
FARBY.

_AK HADZADLO DOPADNE MIMO PLOCHY, TAK IDE DALSI HRAC (NEHADZE sA ZNovu)
WV PRIPADE, ZE HADZADLO VDAKA SVOJMU TVARU ZASAHUJE DO NIEKTORE) Z
FAREBNYCH PLOCH, ALE NELEZi NA NEJ JEHO CAST JE VYKLENUTA VO VZDUSNOM
PRIESTORE NAD FAREBNYM POLOM), NEMOZETE $I TO POLE VYBRAT. HRAC musi
VYHODIT AJ VLASTNU FIGURKU, AK 5A MA POSTAVIT JEHO DALSIA FIGURKA NA TO
iSTé POLIEKO.

V PRIPADE, ZE SA NEJAKA FIGURKA NAPCHAVA VO FASTFOODE A DRUHY HRAC SA >

POKROCILE PRAVIDLA

AK UZ STE HRU ZVLADLI NATOLKO, ZE JE PRE VAS PRILIS LAHKA, MOZETE 51 JU
sTAZIT. MAME PRE VAS ZOPAR TIPOV NA UPRAVU PRAVIDIEL.

VYHRAT HRU MOZE IBA HRAC, KTORY HODI HADZADLO NA POLIEKO UNIVERZAL-
NEJ KREMY.

AK BUDU VEETKY FIGURKY VO FASTFOODE, AUTOMATICKY SA MUSI ZACAT
ODZNOVA.

V PRIPADE, ZE HODITE HADZADLO TAK, ZE BUDE PREKRYVAT VIACERO FARIEB,
MUSITE 51 VYBRAT TU, KTORA JE K VASE) FIGURKE NAJBLIZSIE.

AK VAS NAPADLO ESTE NEJAKE PRISNE PRAVIDLO, URCITE NAM TEN NAPAD
NAPISTE DO E-MAILU. (ADRESA JE NA POSLEDNE) STRANE.)
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KATEGORIZACIA HRY

VEK: 18-99

TYP: HRA JE ZALOZENA NA STASTI A TROCHU NA SIKOVNOSTI
CAs: 15-45 MINUT

POCET HRACOV: 2 - 6 OPTIMUM, VIAC JE NA VASE) DOHODE
NAROCNOST NA FIGURKY: 5 - 7 MALYCH PREDMETOV

OBTAZNOST HRY: VELMI LAHKA

[m] ey

DALSIE HRY NA TRIEKU:

COPYRIGHT WEARGAMES 5.R.O.
AUTOR KRESBY: WEARGAMES®
DIZAJN HRY: WEARGAMES®
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